Hora LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERMES SABADO DOMINGO

6:00 am

T:00 am

8:00 am - 1:00 pm (@ |
Prezencial pr—
Ficha: s17es0s

8:00 am
9:00 am
10:00 am
11:00 am
12:00 pm
1:00 pm
2:00 pm
3:00 pm
4:00 pm

5:00 pm

€:00 pm - 10:00 pm [
Pressncial ===
Ficha: 3176508

6:00 pm
T:00 pm
8:00 pm

2:00 pm



Y TURISMO

CENTRODE COMERCIO ~ CRONOGRAMA seha

DE EJECUCION CONTRACTUAL 7/\?

2977323

Tecndlogo

Tecnologo Desarrollo de Video Juegos y Entornos Interactivos 228108 1

Virtual

Oscar lvan Jimenez | 14/05/2024 |  13/08/2026

SENA comunica

226108 Desarrollo de experiencias y entornos interactivos para el sector productivo.
2:00:00 3:00:00 IDALY PEREZ
3:00:00 4:00:00 OSCAR IVAN JMENEZ
14:00:00 15:00:00 MIGUEL ANDRES AREVALO
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Tecnologo Desarrollo de Video Juegos y Entornos Interactivos

CENTRO DE COMERCIO
Y TURISMO

CRONOGRAMA

Ficha: 2977323
Instructor Vocero: Oscar lvan Jimenez
Inicio Etapa Lectiva: 14 de Mayo de 2024
Fin Etapa Lectiva: 13 de Febrero de 2026

DE EJECUCION CONTRACTUAL 7AT

SERNA

ACTIVIDAD DEL PERFIL DE LOS
PROYECTO ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE RESULTADOS DE APRENDIZAIE EVIDENCIAS INSTRUCTORES PERIODO
GA9-220501090-AA1-Definir 220501090-01-Planear el proceso de |Evidencia de producto: Informe. Disefio
indicadores y técnicas de testeo. prueba del videojuego de acuerdo al  |del plan de pruebas de la funcionalidad
disefio del videojuego. GAS- 220501090-AA1- | Oscar lvan Jimenez
EVO01.
Calificable.

GA9-220501090-AA4-Realizar 220501090-04 - Corregir el Evidencia de desempefio: Archivo
AP9. acciones de iteracion y regresion para |videojuego de acuerdo con el proceso |Unity. Videojuego con ajustes de
Realizar, la correccién del videojuego. de validacian. funcionalidades. GA9 - 220501090 -
documentar AA4-EV01. Inicio: 02 de
y aplicar Febrero de 2026
ajustes Finaliza: 13 de
segun . A Febrero de 2026
pruebas del Miguel Andrés

. . Arevalo

videojuego.

GA9-210201501- AA4-Comprender la  [210201501-04-Participar en acciones |Evidencia de producto: Presentacion.

importancia de las acciones e solidarias teniendo en cuenta el GA9 - 210201501 -AA4-EV02.

e S Idaly Perez

instituciones encargadas de la ejercicio de los derechos humanos, Amezquita

proteccion de los derechos del trabajo, |de los pueblos y de la naturaleza.

los pueblos y la naturaleza segun el

RO R X8
2SN (£ o (G) www.SENA.edu.co 5 i
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CENTRO DE COMERCIO
Y TURISMO

CRONOGRAMA

DE EJECUCION CONTRACTUAL

L 4
SENA

IN

3118536

Tecndlogo

Tecndlogo Desarrollo de Videa Juegos v Entornos Interactivos

228108

Yirtual

Qscar lvan Jimenez

18/11/2024

17ioai2027

228108 Desarrolio de axpariencias y entornos interactives para el sector productivo.
00000 10000 JOHANNA AFANADOR JOHANNA AFANADOR JOHANNA AFANADOR | JOHANNA AFANADOR | JOHANNA AFANADOR
20000 30000 OSCAR VAN IMENEZ OSCAR VAN JMENEZ OSCAR VAN JIMENEZ | OSCAR VAN JIMENEZ
OSCAR WAN JIMENEZ
3:00:00 4:00:00
40000 50000 MIGUEL ANDRES MIGUEL ANMDRES MIGUEL ANDRES MIGUEL ANDRES
o e AREVALD y AREVALD AREVALD AREVALD
MIGUEL ANDRES AREVALO

50000 60000

T:00:00 8:00:00

12:00:00 13:00:00 RUBEN . GUTIERREZ RUBEN D. GUTIERREZ RUBEN D GUTIERREZ | RUBEN D. GUTIERREZ | RUBEN D. GUTIERREZ

SENA comunica 0 0 @ 0 www.SENA.edu.co




CENTRO DE COMERCIO
Y TURISMO

ECUCION CON TU
/A

Tecndlogo Desarrollo de Video Juegos y Entornos Interactivos
Ficha: 3118536
Instructora Vocero: Oscar Ivan Jimenez
Inicio Etapa Lectiva: 18 de Noviembre de 2024
Fin Etapa Lectiva: 17 de Agosto de 2026

SERNA

ﬁ;hr:;d::mde Actividad de aprendizaje Resultados de Apredizaje Evidencias HD:::EI;:?EI Inicio Fin
GAG-220501088- AA1- Panear fa | 220501088-01- Defirer la estructura det Evidencia de producto: informe.
metodologia  de desamolo codigo del wideojeego de acuesdo conel Requisitos y metodoiogia de desamolio
GAG-220501083- AA2- Plartear | 220501088-01- Ciafirer la estructura de! Evidencia de desempefo: MIGUEL ANDRES
2l sistema de algorimia del codigo del wdeojeego de acuendo con el Diagrama. Dusefio de Algontmos de AREVALO
GAG-220501088- AA3- 220501088-01- Definir 3 estructura ded Evidencia de producto:
Implementar técnicas de codigo del videojeego de acuerdo con el informe. Técnicas de disefio y
GAG-240201064- 240201064-01- Arafizar & contexta Evidencia de producto: Mapa
AAA- Identificar las caracheristicas |productive: segin sus caracienisicas ¥ mental GAG-
APE. Disefiarla | S0cioecendmicas, tecnoldgicas.  |necessdades 240201064-AA1-EVD1.
Kgicay pofficas ¥ culurakes del contexto
algritmos de | GAG-240201064- AA2 - Elaborar | 240201064-02-Estructurar &l proyecto de RUBEN DARIO
programacion |\ propuesta de imvestigacion  |acuendo a criterios de la ivestingacidn Evidencia de desempeio, GUTIERREZ
deivideojego.  [formativa teniendo en cuenta fas | 240201064-03- Argumentar aspectos conocimiento y producto: Inicio: 02 de Febrero de| Finaliza: 14 de Abril de
situaciones de orden social y iedncos del proyecio segin referentes Propuesiade imeestigacion.  GAB- 2026 2026
productivo. 240201064-04 - Proponer soluciones & las | 240201 064-AA2-EVD.
necesidades del comterdo seqan resufzdos
de fa imvestigacion.
GAG-240202501- AAT - 240202501-06 Explicar las fundiones de su |Evidenciade conocimiento:
Preseréar finciones de su ocupacion laboral sanda expresiones de Documenta escrite. GAG-240A02501 -
OCuUpacion acterdo al nevel requendo por-el programa de |AA1-EVDT. JOHANNA AFANADOR
laboral. Formacion. Evidencia de producto: Video. GAB-
2A02501-AAT-EVDR.
GAT-220501088- AA1- Disefiar | 220501088-02 - Construr el protobipo Evidencia de producto; OSCAR IVAN JIMENEZ
APT. Constrar & |estuchia del prototipo dinital |funcional del videoiueo siouiendo i Archivo Unity . Protofipo de la
profodipo del GAT-220501088-A2- Codificar | 220501088-02 - Consinur &l protofipo Evidencia de desempefio: MIGUEL ANDRES
edeofego. comportamientos de personajes. [funcional delvideojusgo siguiendo i Archivo Visual Studio. Scripf de la AREVALO
oot e cidinn mrrrwrarmaeinn Aol enmendtareeonbn Ao
.-"/:"1 s P /A' :
.f""".._.-:' "‘S.L‘-’q}'-{l\) z.-'s:‘:; "-c'f’:\{'l ;‘.'\
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CENTRO DE COMERCIO
Y TURISMO

CRONOGRAMA

DE EJECUCION CONTRACTUAL

FICHA: NIVEL: PROGRAMA DE FORMACION: CODIGO: VERSION:
338871 Tecndlogo Tecndlogo Desarrollo de Video Juegos y Entornos Interactivos 223108 1
AMBIENTE: GESTOR DE PROYECTO: INICIO FICHA: FIN FICHA:
Virtual Lina Marcela Garcia Lopez 9/12/2025 8/03/2027
CODIGO PROYECTO: PROYECTO FORMATIVO:
228108 Desarrollo de experiencias y entornos interactives para el sector productivo.
HORA LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
22:00:00 23:00:00 OSCAR IVAN JIMENEZ DSCAR VAN JIMENEZ OSCAR IVAN JIMENEZ | OSCAR IVAN JIMENEZ OiﬁﬂAERngﬁ‘N
0:00:00 1:00:00 LINA MARCELA GARCIA '-'N’“é E:E&E'—A '—'Nfi\; ESECAELA
LIMA MARCELA GARCIA LINA MARCELA GARCIA
1:00:00 2:00:00
CRISTIAN
2:00:00 3:00:00 CRISTIAN CARDENAS CRISTIAN CARDENAS CRISTIAN CARDENAS | CRISTIAM CARDENAS CARDENAS
6:00:00 7:00:00 IDALY PEREZ IDALY PEREZ IDALY PEREZ IDALY PEREZ IDALY PEREZ
o o . . ANGELA PATRICIA ANGELA PATRICIA ANGELA PATRICIA
7:00:00 8:00:00 ANGELA PATRICIA MUNOCZ ANGELA PATRICIA MUNOZ MUKIOZ MUKIOZ MURIOZ
17:00:00 18:00:00 GIOVANNY IBARRA GIOVANNY IBARRA GIOVANNY IBARRA
T5-00-00 90000 GIOVANNY IBARRA

SENA comunica
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www.SENA.edu.co




CENTRO DE COMERCIO
Y TURISMO

CRONOGRAMA

DE EJECUCION CONTRACTUAL

Tecnélogo Desarrollo de Video Juegos y Entornos Interactivos

Ficha: 3388791
Instructora Vocero: Lina Marcela Garcia Lopez
Inicio Etapa Lectiva: 09 de Diciembre de 2025

Fin Etapa Lectiva: 08 de Septiembre de 2027

GA1-220501046-AA4-Aplicar
las mejoras de producto

220501046-04-Optimizar los
resultados, de acuerdo con la

Evidencia de desempeifio:Plan de
mejora de productos y procesos con

GA1-240201524-AA1-
Identificar la importancia de

240201524-01-Analizar los
componentes de la comunicacion

GA1-240201524-AA2 Aplicar
los componentes de |a

240201524-02-Argumentar en
forma oral v escrita atendiendo

Evidencia de desempeiio: Video.
La comunicacion como expresidon
humana. GA1-240201524-AA2-
EVO1.

ACTIVIDAD DEL PERFIL DE LOS Periodo
PROYECTO ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE RESULTADOS DE APRENDIZAJE EVIDENCIAS INSTRUCTORES Inicio Fin

GA1-220501089-AA1- Evidencia de conocimiento y

Identificar los recursos graficos desempeiio: Taller escrito. Entregar LINA MARCELA

y audiovisuales para el Evidencia de producto: Bocetos GARCIA

videojuego. para el concepto de arte del

GA1-220501089-AA2- Evidencia de conocimiento

Construir los elementos iazcﬂusrglgssrf;jsreﬁasr;r:nI?uSs A desempeiio: Ficha técnica e !

GA1-220501089-AA3- Adaptar |. Evidencia de producto: Taller

los elementos cunstruidDSF:I implementar de gcuﬂerdu con el escrito. F'ruducFi:; y entregar los CRISTIAN CARDENAS

videojuego de acuerdo con el d.ucu.mentu de disefio del Evidencia de conocimiento y

documento de disefio. videojuego. producto: Video taller. Optimizacidn

GA1.220501089. AAL. Evidenciaude c;onoc?mi_ento y

Acondicionar las animaciones desempefio: Ficha tecnica. OSCAR IVAN JIMENEZ

2d ylo 3d para el videojusgo. Ewdencmﬂde produpto: Video.

Construccion de archivos 2D yio 3D

GA1-220501046-AA1 - 220501046-01-Alistar Evidencia de conocimiento: Mapa
AP1. Reconocer el soffware de herramientas de tecnologias de  |conceptual - Soffware v servicios de
Conceptualizar IGA1-220501U4EU-AA2- f’?pdzlicdar ;205010#;5-32-A;I;Iic?]r Evildencia:elco?]ocimiento: 'Laller— Inicio: 02 de Finaliza: 14 de

estructurar el |108 términos y funcionalidades |funcionalidades de herramientas |Utilizacidn de las herramientas de : e

:rte parael  |GA1220501046-AA3-Analizar |22501046-03- Evaluar los Evidencia de producto: Informe.| 1 VANNY IBARRA | Febrero de 2026 | Abril de 2026
videojuego. la utilidad y |a pertinencia en  |resultados, de acuerdo conlos Pertinencia y efectividad de los

GA1-240201524-AA3- 240201524-03- Relacionar los _ |Evidencia de producto: Informe. DALY PEREZ
Interpretar asertivamente procesos comunicativos teniendo |Creacidn de contenidos

GA1-240201524-AA4- 240201524-04- Establecer comunicativos. GA1- 240201524-

Comunicar asertivamentecon |procesos de enriguecimiento AA-EVOT

GA1.240202501_AA1- 240202501-01-Comprender Evidencia de conocimiento:

- - : informacidn sobre situaciones Cuestionario GA1- 240202501-AA1-
uI:dnet::ItiIZE:rsi:t;lujﬁlrzr::través de|Cotidianas y laborales actuales y EVidE“Ciﬁlde desempeiio: Video ANGELA PATRICIA
una interaccién social oral y futuras a través de interacciones |resentacién. GA1-240202501-AA1- MUNOZ
escrita. sociales de forma oral y escrita.  |Evidencia de producto: Folleto.

GA1-240202501-AA1-EVD3.
X SENA comunica 0 O @ www.SENA.edu.co




CENTRO DE COMERCIO
Y TURISMO

CRONOGRAMA .. %A

DE EJECUCION CONTRACTUAL

FICHA: NIVEL: PROGRAMA DE FORMACION: CODIGO: VERSION:
3388792 Tecndlogo Tecndlogo Desarrollo de Video Juegos y Entornos Interactivos 223108 1
AMBIENTE: GESTOR DE PROYECTO: INICIO FICHA: FIN FICHA:
Virtual | Lina Marcela Garcia Lopez 9r12/2025 8/03/2027
CODIGO PROYECTO: | PROYECTO FORMATIVO:
228108 Desarrollo de experiencias y entornos interactivos para el sector productivo.
HORA LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERMES
22:00:00 23:00:00 CRISTIAN CARDEMAS CRISTIAN CARDENAS | CRISTIAN CARDENAS | CRISTIAN CARDENAS
CRISTIAN CARDEMAS
23:00:00 0:00:00
5:00:00 6:00:00 OSCAR VAN JIMENEZ OSCAR VAN JIMENEZ | OSCAR VAN JIMENEZ | OSCAR VAN JIMENEZ | OSCAR VAN JIMENEZ
9:00:00 10:00:00 VICTOR HUGO MEDINA VICTOR HUGO MEDINA | VICTOR HUGO MEDINA | VICTOR HUGO MEDINA |VICTOR HUGO MEDINA
8:00:00 9:00:00 IDALY PEREZ IDALY PEREZ IDALY PEREZ IDALY PEREZ IDALY PEREZ
LINA MARCELA
9:00:00 10:00:00 LINA MARCELA GARCIA LINA MARCELA GARCIA
LINA MARCELA GARCIA | A TIARCELA GARCIA
10:00:00 11:00:00

SENA comunica
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CENTRO DE COMERCIO
Y TURISMO

Tecnélogo Desarrollo de Video Juegos y Entornos Interactivos

Ficha: 3388792
Instructora Vocero: Lina Marcela Garcia Lopez
Inicio Etapa Lectiva: 09 de Diciembre de 2025

Fin Etapa Lectiva: 08 de Septiembre de 2027

CRONOGRAMA

DE EJECUCION CONTRACTUAL

ACTIVIDAD DEL |ACTIVIDAD DE PERFIL DE LOS Periodo
PROYECTO APRENDIZAJE RESULTADOS DE APRENDIZAJE EVIDENCIAS INSTRUCTORES Inicio Fin

GA1-220501089-AA1- Evidencia de conocimiento

|dentificar los recursos y desempeno: Taller escrito. LINA MARCELA

graficos y audiovisuales Evidencia de producto: GARCIA

para el videojuego. Bocetos para el concepto de

Constnir los slementas| 205010800 Prepararios | XRee R e

recursos graficos y sonoros a - ] -
E;;;;‘]lg?;g’:‘;ig implementar de acuerdo con el E;‘l‘l‘:fggl':?itgepﬁg‘;‘igﬁm: CRISTIAN CARDENAS
. documento de disefo del - — L

construidos al videojuego Evidencia de conocimiento

videojueqgo de acuerdo : y producto: Video taller.

GA1-220501089- AA4- Evidencia de conocimiento

Acondicionar las v desempefio: Ficha técnica.

animaciones 2d y/o 3d Evidencia de producto: OSCAR IVAN

para el videojuego. Video. Construccidn de JIMENEZ
AP1. GA1-220501046-AA1 - |220501046-01-Alistar Evidencia de conocimiento:
CU”CEP“-'E“ZET' Reconocer el software |herramientas de tecnologias de  [Mapa conceptual - Software v Inicio: 02 de Einaliza: 14 de
v estructurar el |GA1-220501046-AA2- [220501046-02-Aplicar Evidencia de conocimiento: ' P
arte para el Aplicar los términos v |funcionalidades de herramientas |Taller- Utilizacion de las CRISTIAN CARDENAS Febrero de 2026 Abril de 2026
videojuego. GA1-220501046-AA3- [22501046-03- Evaluar los Evidencia de producto:

Analizar |a utilidad y la |resultados, de acuerdo conlos Informe. Pertinencia v LINA MARCELA

GA1-220501046-AA4- (220501046-04-Optimizar los Evidencia de GARCIA

Aplicar las mejoras de |resultados, de acuerdo con la desempeifio:Plan de mejora

GA1-240201524-AA1- | 24020152401 -Analizar los Evidencia de desempeiio:

GA1-240201524-AA2- | 240201524-02-Argumentar en Video. La comunicacidn como IDALY PEREZ

GA1-240201524-AA3- |240201524-03- Relacionar los Evidencia de producto:

GA1-240201524-AA4-  |240201524-04- Establecer Informe. Creacidn de

GA1-240202501-AA1- | 240202501-01-Comprender Evidencia de conocimiento:

Identificar situaciones |informacidn sobre situaciones Cuestionario. GA1- 240202501 i

cotidianas y futuras a  |cotidianas y laborales actuales y |Evidencia de desempefio: VICTOR HUGO

través de una futuras a través de interacciones |Video presentacidn. GA1- MEDINA

interaccidn social oral y|sociales de forma oral y escrita.  |Evidencia de producto:

escrita Folleto. GA1-240202501-AA1-

X SENA comunica 0 O @ www.SENA.edu.co 2C




CENTRO DE COMERCIO

Y TURISMO

|
.._.I ¥

CRONOGRAMA

DE EJECUCION CONTRACTUAL

L 4
SENA

IN

3388735

Tecndlogo

Tecnélogo Desarrolio de Video Jusgos y Enfornos interactivos

228108

Virtual

Oscar Ivan Jiménsz Arciniegas

9122025

21032027

228108

Desarrollo de experiencias y entornos interactivos para el sector productivo.

. s LUISA FERMANDA LUISA FERNANDA LUISA FERMANDA
0:00:00 1:00:00 LUISA FERNANDA GIRALDO | LUISA FERNANDA GIRALDOC GIRALDO GIRALDO GIRALDO
1:00:00 2:00000 MANUEL ARIAS LOPEZ MANUEL ARIAS LOPEZ MANUEL ARIAS LOPEZ MAMNUEL ARIAS LOPEZ

MAMNUEL ARIAS LOPEZ
2:00:00 3:00:00
4:00:00 5:00:00 OSCAR VAN JIMENEZ OSCAR VAN JIMENEZ OSCAR IMAN JIMENEZ | OSCAR VAN JIMENEZ | OSCAR VAN JIMEMNEZ
5:00:00 B:00:00 SERGIO G. MEJIA SERGIO G. MEJIA SERGIO G. MEJIA SERGIO G. MEJIiA
SERGIO G. MEJIA
6:00:00 T-00:00
T:00:00 B:00:00 IDALY PEREZ IDALY PEREZ IDALY PEREZ IDALY PEREZ DALY PEREZ
SENA comunica 0 0 @ 9 www.SENA.edu.co




CENTRO DE COMERCIO
Y TURISMO

CRONOGRAMA
tl DE EJECUCION CONTRACTUAL 7AV

Tecnologo Desarrolio de Video Juegos y Entornos Interactivos

Ficha: 3388796

Instructora Vocera: Oscar lvan Jiménez Arciniegas
Inicio Etapa Lectiva: 09 de Diciembre de 2025
Fin Etapa Lectiva: 08 de Septiembre de 2027

@
SENA

Evidencia de producto: Faledp GA1-240202501
AAT-EVDE,

ACTIVIDAD DEL PROYECTO | ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE RESULTADOS DE APRENDIZAJE EVIDENCIAS b aacoederin - Tenede fin
GA1-220501008-A41- ldentificar los recurses Evidencia de conccimiento y desempefo:
graficos v sudionisuales para el vidaojuego Takier ascnio. Enlregar ef cronograma y lista de
Evidencia de preducto: Bocetos para el OSCAR IVAN JINEMEZ
GAL-Z2050108%-AA2- Construr |65 elementas Evidencia de conocimisnto y desempeno;
visuales 2d y'o 3d para e videajuego. Ficha técrica e dustracion para prodwccidn de fos
GA1-Z20501088-AA3- Adaptar las elemenios ::::?:I 3 ﬁ*"::ﬁ;?;ﬁuﬁm ¥ |Evidencia de produste: Taler escrio Producr y
consiruides a videafego de acuerdo con el o di dicafin del vid enkreqar los modeles yio spafes de personaes ¥
documentn de disefia e Evidencia de conocimiento § producto: Video
taller. Oplimizacian de sementos dol videapiego y SERGIO G, MEJA
GA1-220501088- Akd- Acondicinar s Evidencia de conocimients y desempens:
animacines 2d yio 3d para el vdeojuego Ficha técnica Configuracidn de los lbops de
Evidencia de producto: Video Conslruccidn de
200 40 30 iz
QA1 -Z20501046-AA1 - Reconocer el sofware  (20501046-01-Alistar herramientas de Evidencis de conseimienta: Mapa conceptual -
de sisiemas, de programacion y de tecnologias de la informacsan i la cormunicacidn | Soffware v senicios de mierned. Relacionar
GA1-220501046-AA2- Spbear los fermines y | 220501 046-02-0pic ar funcionaldades de Evidencia de conocimienta: Taker LHizackin
funcionalidades de la oimatica de acuendo con |hermamierdas y senicios TIC, de acuerdo con_ {de las herramientas de Ofimatica. Realizar un
AP, Concepluakzar MANUEL ARIAS LOPEZ
b pari 4 |GA1-Z20509048-AAJ-Anaizar ls tlidad yla 2260104803 Evaluar fos resulados, de Evidencia de producto: iorme. Pertnencia y Inicla: 02 d Fabrare. |Finafioe: 14 6 Abrll de
i i : i Y de 2026 2026
Lide ago 13 20 S I I
GAT-T20601048-AAd-Aplicar [2s mejoras de (230601 046-04-Opbmizar los resubados. de Evidencia de desempeno:Flan de mejora de
product onentado desde fas TIC, de scuerdo [acuerdo con |3 veslicaciin procuchas § pIOcesns con la neorporaciin e
:;::e oLl 1“:st1|1¢ i tn:u:iaclm pmﬁ E:mcamn seain 5u:i;::;u§$ "8 Evidenciade padies Vi
e XS LINTRIHIESTES (1 15 L - - COMUNCACHN CoMm expresiin humara. (G41-
GA1-240201524-RAZ-Aphear o5 componenes | 240201524-02-Arpumertar en Tomma oral i 240201 E24-AAD. E.,ﬁ:ﬁm
de |z comumicaciin v amumentarsys  lescnia alenchends las exgencias v EZQUIT,
GAT-240201524-AA3-Interpretar aserramente | 240201 524-03- Relacionar los procesos Evidencis da " R, e IDALY PEREZ AM A
GA1-240201524-AAd-Comniricar 240201524-04- Establecer procesas de g
asertvamants, can cobesion y coherencia enriquacimienta lexical y acciones de
GAL-240202501-Rh1-dertdicar stusaciones  (240202801-01-Comprender infanmiacsin sobre [E\Iiﬁnﬁa de conocimisnto: Cusshonanc. GAl
colifianas y fuburas a través de una interaccidn|siuaciones cotidienas v laborales actuakes y [ 240202501-AA1-EVD1,
socid aral y escria futuras 3 bravés de intaracciones sociales de -
forma aral y escria Evidencia de desempefio: Video presentacicn LUISA FERMANDA
GA1-240202501 -A81- EVO2. GIRALDD

SENA comunica

QOO0O®®  wwwstNAeduco -
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